HỌC PHẦN THIẾT KẾ NGƯỢC (REDESIGN)
     1. Giới thiệu tổng quan.
	1.1.  Cài đặt phần mềm Rapidform (XOR). 
	1.2. Giới thiệu tổng quan về học phần.
	1.3. Giới thiệu tổng quan về phần mềm Rapidform (XOR).
     2. Tổng quan về môi trường vẽ phác 2D.
	2.1. Các bước thực hiện để vẽ một tiết diện.
		- Lệnh Line, Arc, Circle.
[bookmark: _GoBack]		- Cách gán ràng buộc cho các đối tượng Line, Arc, Circle.
	2.2. Bài tập thực hành.
     3. Các lệnh vẽ trong môi trường sketch.
	3.1. Rectangle, spline, Polygon, Slot, Ellipse.
		- Tạo ràng buộc cho các đối tượng.
	3.2. Các lệnh hiệu chỉnh: Offset, fillet, chamfer, resize, mirror.
	3.3. Bài tập thực hành.
     4. Các lệnh vẽ trong môi trường 3D (Solid)
	4.1. Extrude, Revolve, Offset, Cut, Hollow, Thicken, Draft, Fillet, Chamfer, Loft.
	4.2. Bài tập vẽ Solid
     5. Xử lý dữ liệu Scan và thiết kế lại sản phẩm.
	5.1. Nhập dữ liệu.
		- Import file (.stl), Region group, Alignment, Body modelling.
	5.2. Bài tập áp dụng.
     6. Quét mẫu vật qua máy Scan 3D và lấy dữ liệu (file .stl)
	- Thực hành quét mẫu vật.


